«Угадай-ка любимые сказки»


Цели:  
· Заинтересовать учащихся чтением книг;

· развить умение работать в команде, умение анализировать, делать обобщения;

· расширить кругозор и словарный запас учащихся;

· сформировать осознанную потребность в чтении.

Оформление: Портреты писателей-сказочников, выставка книг, высказывания известных писателей о книге.
Оборудование: Три плаката, вопросы к конкурсам.

Участники: 2 команды по пять человек, библиотекарь, ведущий, счетная комиссия (2 ученика).

Правила игры:
1. В игре принимают участие 2 команды по пять человек (отбор участников производится заранее).

2. Домашнее задание. Придумать название командам, девиз, выбрать капитанов.

3. В ходе игры капитан либо сам отвечает на поставленный вопрос, либо предоставляет право ответа участнику своей команды.

4. В игре три тура – три блока вопросов. Вопросы разбиты по секторам. В каждом секторе 4 вопроса разной сложности, ответив на которые, команда зарабатывает количество очков, соответствующее сложности вопроса. Если ответ неправильный,  дать ответ на вопрос может один из болельщиков этой команды, но если и он отвечает не правильно, то с команды снимается соответствующее количество очков. В том случае, когда отвечает болельщик, команда получает лишь половину цены вопроса: 20 -10; 15-8; 10-5; 5-3.

5. После каждого тура оглашается счёт.

Ход игры.
Библиотекарь. Как удивителен и прекрасен мир сказок. В сказке мы учимся различать добро и зло, встречаемся с испытаниями и победами, участвуем в чудесных превращениях, вживаемся в роли разных героев. Сказка формирует первые представления о морали, зовёт на подвиг, предостерегает и учит. А вот как много вы читаете, знаете ли героев сказок, нам покажет игра-конкурс «Угадай-ка любимые сказки!»
А сейчас я предоставляю слово командам (капитаны  объявляют название своих команд, представляют их, а также представляются  сами и вместе говорят  девиз своей команды). 
Право первыми выбрать вопрос и ответить получит тот, кто быстрее угадает загадку и поднимет сигнальный флажок. Вам нужно догадаться о какой сказке идет речь.

Нет ни речки, ни пруда-

Где воды напиться?

Очень вкусная вода
В ямке от копытца!   (Сестрица Алёнушка и  братец Иванушка).
Или:

Красна девица грустна:

Ей не нравится весна,

Ей на солнце тяжко!

Слёзы льет бедняжка…        (Снегурочка)
ПЕРВЫЙ ТУР


На доске закреплён плакат.
	«Кто, кто, кто?»
	1 вопрос

(20 очков)
	2 вопрос

(15 очков)
	3 вопрос

(10 очков)
	4 вопрос

(5 очков)

	«Собаки»
	1 вопрос

(20 очков)
	2 вопрос

(15 очков)
	3 вопрос

(10 очков)
	4 вопрос

(5 очков)

	«Важные персоны»
	1 вопрос

(20 очков)
	2 вопрос

(15 очков)
	3 вопрос

(10 очков)
	4 вопрос

(5 очков)


СЕКТОР «КТО, КТО, КТО?»

Вопросы:

1.Кто двадцать раз на день ссорился с Незнайкой и двадцать раз на день мирился?
а) Гунька;

б) Цветик;

в) Ворчун


2.Как звали девочку из страны, которой правили три толстяка?

а) Элли;

б) Энни;

в) Суок


3.Кто вместе с Незнайкой зачитывался сказками?
а) Снежинка;

б) Кнопочка;

в) Мурзилка.


4.Как звали волшебницу, которая 500 лет не умывалась и не чистила зубы?

а) Шапокляк;

б) Бастинда;

в) Бэби.

СЕКТОР «СОБАКИ»

Вопросы:
1. Пудель из сказки А.Толстого «Золотой ключик, или Приключения Буратино». (Артемон).
2. Пёсик Элли из повести-сказки  А.Волкова «Волшебник Изумрудного города». (Тотошка).
3. Пёс из «Сказки о мёртвой царевне и о  семи богатырях».  (Соколко).
4.Собачка охотника из романа-сказки Н.Носова «Приключения Незнайки и его друзей». (Булька).
СЕКТОР «ВАЖНЫЕ ПЕРСОНЫ» 

Вопросы:
1. Князь из «Сказки о царе Салтане…» (Гвидон).
2. Царевна, жена князя Гвидона, из «Сказки о царе Салтане». (Лебедь).
3. Царь из  «Сказки о золотом петушке», который получил необыкновенный подарок. (Дадон).
4. Маркиз, хозяин Кота из сказки Ш.Перро «Кот в сапогах». (Карабас).
ВТОРОЙ ТУР
На доске крепится другой плакат.

	«Девочки»
	1 вопрос
(20 очков)
	2 вопрос
(15 очков)
	3 вопрос
(10 очков)
	4 вопрос
(5 очков)

	«Мальчики»
	1 вопрос

(20 очков)
	2 вопрос

(15 очков)
	3 вопрос

(10 очков)
	4 вопрос

(5 очков)

	«Музыкальные

инструменты»
	1 вопрос

(20 очков)
	2 вопрос

(15 очков)
	3 вопрос

(10 очков)
	4 вопрос

(5 очков)


СЕКТОР «ДЕВОЧКИ»
Вопросы:

1. Падчерица из сказки Ш.Перро, обладательница хрустальных туфелек. (Золушка).

2. Героиня повести В.Губарева «Королевство кривых зеркал».   (Оля).

3. Девочка из сказки Г.К.Андерсена «Снежная королева», которая очень любила своего друга.   (Герда).

4. Фея убивающего домика из книги А.Волкова «Волшебник Изумрудного города». (Элли).

СЕКТОР «МАЛЬЧИКИ»

Вопросы:
1. В фантастической повести Е.Велтистова «Электроник - мальчик из чемодана» вместо него в школу ходил  механический мальчик   (Серёжа).

2. Человеческий детёныш из сказки  Р.Киплинга, которого друзья учили законам джунглей.   (Маугли).
3. Этот мальчик из книги Л. Лагина «Старик Хоттабыч» подружился с Джином.    (Волька).

4. А этот мальчик из книги Д. Родари посетил Страну Лжецов. (Джельсомино).

СЕКТОР  «МУЗЫКАЛЬНЫЕ ИНСТРУМЕНТЫ»

Вопрос. На каком музыкальном инструменте играли или собирались научиться играть следующие герои сказок?


1.Кот из сказки братьев Гримм  «Бременские музыканты» (Скрипка).

2.Папа Карло из сказки А.Толстого «Золотой ключик, или Приключения Буратино».    (Шарманка).

3.Герой романа-сказки Н.Носова «Приключения Незнайки и его друзей».        (Труба).

4.Осёл из сказки братьев Гримм «Бременские музыканты».   (Гитара).
ТРЕТИЙ ТУР

На доске крепится третий плакат.

	«Необыкновенные

человечки»
	1 вопрос
(20 очков)
	2 вопрос
(15 очков)
	3 вопрос
(10 очков)
	4 вопрос
(5 очков)

	«Слова колдовские,

чародейские, 
волшебные»
	1 вопрос

(20 очков)
	2 вопрос

(15 очков)
	3 вопрос

(10 очков)
	4 вопрос

(5 очков)

	«Прозвища литературных героев»
	1 вопрос

(20 очков)
	2 вопрос

(15 очков)
	3 вопрос

(10 очков)
	4 вопрос

(5 очков)


СЕКТОР «НЕОБЫКНОВЕННЫЕ ЧЕЛОВЕЧКИ»
Вопросы:

1. Соломенное чучело из повести А.Волкова «Жёлтый туман».    (Страшила).

2.Деревянный человек из сказки А.Толстого «Золотой ключик», которого вырезал из палена шарманщик.  (Буратино).

3.Человек-луковка из сказки Д.Родари.  (Чиполлино).

4.Игрушка Мари из сказки Э.Гофмана, купленная для того, чтобы разгрызать орехи.  (Щелкунчик).

СЕКТОР «СЛОВА КОЛДОВСКИЕ, ЧАРОДЕЙСКИЕ, ВОЛШЕБНЫЕ»

Вопросы:
1.Слово, позволившее герою арабской сказки «Али-Баба и сорок разбойников» открыть дверь пещеры с несметными сокровищами.   (Сим-сим).
2.Слова, которые Буратино шептал на Поле чудес.         (Крекс, пекс).
3.Произнося это слово, Элли из сказки А.Волкова «Волшебник изумрудного города» вызывала  Летучих обезьян.   (Трикапу).

4.Одно из слов, с помощью которых Гингема вызвала ураган.       (Буридо).

СЕКТОР «ПРОЗВИЩА ЛИТЕРАТУРНЫХ ГЕРОЕВ»

Вопросы:
1. Прозвище Шер-Хана из  сказочной повести Р.Киплинга «Маугли».  (Хромой).

2.Прозвище приемной матери-волчицы, воспитавшей Маугли.    (Демон).

3.Прозвище ябеды Гоги Пилюлькина, проученного однажды героем повести-сказки Л.Лагина «Старик Хоттабыч».    (Пилюля).

4.Прозвище старичка из сказки П.Бажова «Серебряное копытце», пытавшегося выследить волшебного козла.      (Кокованя)

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ

ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Ведущий читает стихотворение «Книга» (Алио Мирцхулава. Перев.с груз В.Демушкина).

РЕФЛЕКСИЯ
С помощью жетонов (красных и зелёных сердечек) показать своё отношение к игре:  красные  - понравилось; зеленые  -  не совсем.
НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ.
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